
 

 

Schaakclub Purmerend 
 

R e g l e m e n t   K e I z e r c o m p e t i t i e 

 

Reglement Keizer Competitie Versie 20241019 

  

Laatst gewijzigd door: Rob van Someren 
1 van 2 

 

 

vastgesteld: oktober 2013 

 herzien: oktober 2024 

 

  

Versiebeheer 
 

Versie Wijziging(en) 

September 2022 

Toevoeging Keizer reglement: 

• Jeugdleden hebben in de Keizer competitie het recht een versneld tempo van 

60 minuten p.p.p.p. te verzoeken zodat hun partij uiterlijk om 22:15 uur kan 

zijn beëindigd. In voorkomende gevallen zijn seniorleden gehouden hieraan 

mee te werken. 

• Uitslagen van partijen met  versneld tempo worden niet doorgegeven aan 

de ratingcommissie 

Oktober 2024 

• Pagina voor versiebeheer toegevoegd 

• Regelafstand voor gehele document ingesteld op exact 14 pt 

• Er is besloten tot de invoering van een aparte 30Mix competitie. Hierdoor is 

de toevoeging van September 2022 overbodig geworden en weer verwijderd 

• Er zijn regels toegevoegd omtrent gebruik van de mobiele telefoon 
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1. De Keizer-competitie is een competitie waarin alle leden van schaakclub Purmerend kunnen spelen. 

2. Elke week wordt op de avond voorafgaand aan de clubavond n.a.v. de actuele stand een indeling vol-

gens het Keizer-systeem gemaakt voor de spelers die hebben aangegeven aanwezig te zullen zijn op 

de clubavond. 

Het indelingsprogramma Sevilla wordt hiervoor gebruikt. 

3. De indeling wordt op de avond voorafgaand aan de clubavond door de indeler op de website gepubli-

ceerd. 

4. De uitslagen van de speelronde en de actuele stand worden na afloop van iedere speelronde maar zo 

mogelijk vóór de vrijdag volgend op de speelavond 20:00 uur op de website geplaatst.  

5. De actuele stand wordt op de speelavond na afloop van de ronde op het prikbord gehangen. 

6. De kleur (wit of zwart) waarmee men speelt wordt indien mogelijk gewisseld bij iedere partij, maar is 

afhankelijk van de indeling. Spelers kunnen maximaal twee keer achtereen met wit of met zwart spe-

len. 

7. Spelers kunnen elkaar binnen 7 ronden maar 1 keer treffen. 

8. Er worden minimaal 23 en maximaal 25 ronden gespeeld. 

9. Na het vastgestelde aantal ronden wordt n.a.v. de eindstand van de Keizer-competitie op intekening 

de indeling gemaakt voor de Playoff.  

10. De uitslagen van partijen in de Keizercompetitie worden doorgegeven aan de ratingcommissie van de 

KNSB en tellen dus mee voor je ELO-rating.  

11. Het op het lijf dragen van een mobiele telefoon in de speelzaal, de toiletten en de centrale ruimte(s) 

is niet toegestaan zo lang de eigen partij nog gaande is. De mobiele telefoon mag bewaard worden in 

de jas (indien niet gedragen) of naast het bord op tafel worden gelegd. Bij overtreding van deze regel 

kan de wedstrijdleider de partij verloren verklaren voor de overtreder. 

12. Indien in de speelzaal een telefoon een geluid maakt zal de wedstrijdleider in eerste instantie een 

waarschuwing geven aan de eigenaar. Bij herhaalde overtreding kan de wedstrijdleider besluiten tot 

een zwaardere sanctie waaronder het verloren verklaren van de partij. 

13. In voorkomende gevallen kan bij de wedstrijdleider ontheffing van lid 11 worden gevraagd. De beslis-

sing hierover ligt bij de wedstrijdleider. 

14. In gevallen waarin dit reglement niet voorziet beslist de wedstrijdleider. 

 


